
 

 
 

 

 

 

 



Пояснительнаязаписка. 
Дополнительная общеразвивающая программа «Удивительный мир шахмат» 

общеинтеллектуального направления разработана в соответствии с 

Федеральнымгосударственнымобразовательнымстандартомначальногообщегообразования,утв

ержденнымприказомМинистерстваобразованияинаукиРФ«Обутвержденииивведениивдействие

федеральногогосударственногообразовательногостандартначального общего образования»от 

06.10.2009№373. 

Игра в шахматы вырабатывает: целеустремленность, волю, выносливость, 

терпение,способностьк концентрации внимания, смелость, расчет,умение 

быстроиправильноприниматьрешения вменяющейся обстановкеит.д. 

Новизна программы в том, что программа сочетает в себе элементы искусства, науки 

испорта.Соприкосновениесэтимиважнымиобластямиобщечеловеческойкультурывызываетвду

шеребенкапозитивныйотклик,способствуетгармоничномуразвитию.Кроме этого, шахматы 

являются большой школой творчества для детей, это 

уникальныйинструментразвитияихтворческогомышления. 

Актуальностьпрограммысостоитвтом,чтоонанаправленанаорганизациюсодержательного 

досуга учащихся, удовлетворение их потребностей в активных 

формахпознавательнойдеятельностииобусловленамногимипричинами:ростнервно-

эмоциональных перегрузок,увеличениепедагогическизапущенных детей. 

Педагогическая целесообразность программы в том, что, шахматы, 

сочетающиевсебеэлементынаукииискусства,могутвырабатыватьвучащихсяважныечертыхаракт

ераболееэффективно,чемдругиевидыспорта.Формированиеэтихкачествнуждается, безусловно, 

в мотивации, а в шахматах любое поражение и извлеченные 

изнегоурокиспособнысоздатьуребенкасильнейшуюмотивациюквыработкеусебяопределенных 

свойств характера. Поэтому развитие личности ребенка происходит черезшахматную игру. 

Обучающиеся познакомятся с историей возникновения шахматной игры, шахматнойдоской, 

фигурами, научатся выполнять различные дидактические задания, разыгрыватьположения с 

ограниченным количеством фигур, блоки игровых позиций на отдельныхфрагментах 

доски.Большоеместоотводитсяизучению«доматового»периодаигры. 

Цели: 

Личностноеиинтеллектуальноеразвитиеребёнка,формированиеобщейкультурыиорганизациясодер

жательного досугапосредствомобученияигревшахматы. 

Достигаютсяуказанныецеличерезрешениеследующихзадач: 

• Обучающие: 

- познакомитьсисториейшахмат, 

- датьучащимсятеоретическиезнанияпошахматнойигреирассказатьоправилахпровед

ениясоревнованийиправилахтурнирного поведения. 

• Воспитывающие: 

- привитьлюбовьиинтерескшахматамиучению вцелом, 

- научить анализировать свои и чужие ошибки, учиться на них, выбирать из 

множестварешенийединственноправильное,планироватьсвоюдеятельность,работатьсамост

оятельно, 

- научитьуважатьсоперника, 

• Развивающие: 

- развить логическое мышление, память, внимание, усидчивость и другие 

положительныекачестваличности. 

- ввести в мир логической красоты и образного мышления, расширить представления 

обокружающем мире. 



Занимаютсядетисреднегоистаршегошкольноговозраста. 

Учащиеся,занимающиеся в кружке , могут быть иначинающими, так иуже имеющими 

представление о шахматной игре . 
Формызанятий:групповые,индивидуальные,парные,коллективные,самостоятельные,и
ндивидуально-обособленные. 

1. Практикум. 

2. Контрольнаяработа. 

3. Сеансодновременнойигры. 

4. Турнир. 

5. Блиц-турнир. 

6. Конкурс. 

7. Лекция. 

8. Беседа. 

Режимзанятий–2часавнеделю  

Программа обучения предусматривает 72 часа занятий в течение года - по 2 часа один раз в 

неделю. 

Ожидаемыерезультатыиспособыихпроверки: 

• Рост личностного, интеллектуального и социального развития ребёнка, 

развитиекоммуникативныхспособностей,инициативности,толерантности,самостоятел

ьности. 

• Приобретениетеоретическихзнанийипрактическихнавыковвшахматнойигре. 

- Освоение новых видов деятельности (дидактические игры и задания, 

игровыеупражнения,соревнования). 

- Умениерешатьшахматныекомбинации 

Местопроведениязанятий:центр«Точкароста»МБОУ«КаракулинскаяСОШ» 

Результаты освоения курса внеурочной 

деятельностиУРОВЕНЬРЕЗУЛЬТАТОВРАБОТЫПОПРОГРАММЕ

: 

кконцуучебногокурсадетинаучатся: 

• ориентироватьсянашахматнойдоске; 

• играть каждой фигурой в отдельности и в совокупности с другими фигурами 

безнарушенийправил шахматного кодекса; 

• правильнопомещатьшахматнуюдоскумеждупартнерами; 

• правильнорасставлятьфигурыпередигрой; 

• различатьгоризонталь,вертикаль,диагональ; 

• проводить рокировку; 

• объявлятьшах; 

• ставитьмат; 

• решатьэлементарныезадачинаматводинход. 

• записыватьшахматнуюпартию; 

• матовать одинокого короля двумя ладьями, ферзем и ладьей, королем и ферзем, королем 

иладьей; 

• проводитьэлементарныекомбинации. 

• грамотно располагать шахматные фигуры в дебюте; находить несложные 

тактическиеудары ипроводить комбинации; 

• точноразыгрыватьпростейшиеокончания. 

• игратьпартиюотначаладоконцапошахматнымправилам; 

• записыватьпартииипозиции,разыгрыватьпартиипозаписи; 



• находитьматв одинходвлюбыхзадачахтакоготипа; 

• оценивать количество материала каждой из сторон и определять наличие 

материальногоперевеса; 

• планировать,контролироватьиоцениватьдействиясоперников; 

• определятьобщуюцельипутиеедостижения; 

• решатьлабиринтныезадачи(маршрутыфигур) нашахматномматериале. 

• ставить мат одинокому королю двумя ладьями, королем и ферзем, королем и ладьей 

излюбойпозиции; 

• пониматьпричины своеговыигрыша ипроигрыша; 

• сравниватьианализироватьдействиядругихигроков; 

• разыгрыватьпростейшиепешечныеиладейныеэндшпили. 

• осуществлятьпростейшиекомбинации; 

• определятьнаиболееэффективныеспособыдостижениярезультата. 

Конечным результатом обучения считается умение сыграть по правилам шахматную партию 

отначала до конца. Это предполагает определенную прочность знаний и умение применять их 

напрактике. 

Применяемые методы педагогического контроля и наблюдения, позволяют контролировать 

икорректировать работу программы на всём её протяжении и реализации. Это дает 

возможностьотслеживать динамику роста знаний, умений и навыков, позволяет строить для каждого 

ребенкаего индивидуальный путь развития. На основе полученной информации педагог 

вноситсоответствующие коррективы в учебный процесс. Контроль эффективности осуществляется 

привыполнениидиагностическихзаданийиупражнений,спомощьютипичныхшахматныхзадач, 

фронтальных и индивидуальных опросов, наблюдений. Промежуточная аттестация проводится 

вторжественнойсоревновательнойобстановке ввидешахматнойигры. 

 
ЛИЧНОСТНЫЕ И МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ 

КУРСАВНЕУРОЧНОЙДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

 
Личностные: 

• Адекватнооцениватьсвоеповедениеиповедениеокружающих. 

• Формироватьуважительноеотношениекиномумнению. 

• Учитьсяпониматьсвоюроль,развиватьсамостоятельностьиответственность. 

• Развиватьнавыкисотрудничествасовзрослымиисверстниками. 

• Учитьсяотноситьсябережнокматериальнымидуховнымценностям. 

 
Познавательные: 

• Осваиватьначальныеформыпознавательнойиличностнойрефлексии. 

• Учитьсяиспользоватьзнако-символическиесредствапредставленияинформации. 

• Использоватьразличныеспособыпоискаинформацииназаданнуюнакружкетему. 

• Собирать и обрабатывать материал, учится его передавать окружающим 

разнымиспособами. 

• Овладевать логическими действиями, устанавливать аналогии, строить 

рассуждения,овладеватьновыми понятиями. 

• Овладеватьначальнымисведениямиобизучаемомобъекте(шахматах) 

• Учитьсяработатьв информационнойсреде по поискуданныхизучаемого объекта. 

 
Коммуникативные: 

• Активно использовать речевые средства в процессе общения с товарищами во 

времязанятий. 

• Учиться слушать собеседника, напарника по игре, быть сдержанным, 

выслушиватьзамечанияимнениедругих людей,излагатьиаргументироватьсвою 

точкузрения. 

• Учитьсядоговариватьсяораспределениифункцийиролейвсовместнойдеятельности. 

 
Регулятивные: 

• Овладеватьспособностьюприниматьисохранятьцелиизадачизанятия. 

• Находитьспособырешенияиосуществленияпоставленныхзадач. 

• Формироватьумениеконтролироватьсвоидействия. 



• Учитьсяпониматьпричины успехаинеуспехасвоейдеятельности. 

Обучаясь игре в шахматы, школьники постоянно тренируют логическое 

мышление,память,наблюдательность, внимание. 

Унихвырабатываютсявыдержка,воля,спокойствие, уверенностьвсвоихсилах. 

Дети становятся более любознательны, расширяют свой кругозор. Шахматы 

требуютдисциплинированности, систематического самоконтроля. Уже первое правило 

шахматныхсоревнований:«Тронулфигуру–обязансделатьход»-

указываетнастрогуюответственностьвшахматах. 

Формыподведенияитоговреализациипрограммы(соревнования) 
 

ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАНКРУЖКА«Удивительный мир шахмат» 

 

№ Наименованиетемиразделов Количествоча

сов 

 Тема1.Введение.Организационноезанятие. 1 

1 Знакомствосдетьми.Постановказадачнагод.Правилатехники 
безопасности. 

1 

 Тема2. Шахматы–спорт,наукаиискусство. 1 

2 История возникновения шахмат. Различные системы 

проведенияшахматныхтурниров.Этикаповеденияшахматиставовремяиг

ры. 

1 

 Тема 3.Правила игры в шахматы, особенности шахматнойборьбы. 4 

3 Игровыепутишахматнойдоски. Обозначениеполя шахматной 
доски,ошахматныхфигурах;шахматнойнотации. 

1 

4 Ходы фигур, поле под ударом. Цель игры в шахматы. 

Шахматныеситуации(шах, мат,пат).Рокировка.Взятие на проходе. 
Превращениепешки.Оправахиобязанностяхигрока. 

1 

5 Сравнительная ценность фигур. Размен. Из чего состоит 

шахматнаяпартия: начало (дебют), середина (миттельшпиль), 

окончание(эндшпиль).Десятьправилдляначинающих вдебюте.Записи 
партии. 

1 

6 Различныевидыпреимущества.Силовыеметодыборьбы.Оценка 
позиции.Шахматныеразрядыизвания.Рейтинг-лист. 

1 

 Тема4.Шахматнаядоскаи фигуры. 2 

7 Шахматнаядоска.Поля,линии.Легенда овозникновении шахмат. 1 

8 Обозначениеполейилиний.Шахматныефигурыиихобозначения. 1 

 Тема5.Ходыивзятияфигур. 4 

9-10 Ходы и взятия ладьи, слона, ферзя, короля и пешки. Ударность 

иподвижностьфигурвзависимости отположенияна доске. 

2 

11-12 Начальнаяпозиция.Записьшахматныхпозиций.Практическаяигра. 2 

 Тема6.Цельирезультатшахматнойпартии.Шах,матипат. 8 

13-14 Способызащитыотшаха.Открытый,двойной шах.Мат. 2 

15-16 Сходство и различие между понятиями шаха и мата. 

Алгоритмрешениязадач на мат водин ход 

2 

17-18 Пат. «Бешеные»фигуры.Сходствоиразличиемеждупонятиями 
мата ипата. 

2 

19-20 Выигрыш, ничья, виды ничьей (в том числе вечный шах). 

Правилашахматныхсоревнований. Шахматные часы. 

2 

 Тема7.Записьшахматныхходов. 4 



21-22 Принципзаписиперемещенияфигуры.Полнаяикраткаянотация. 2 

23-24 Условныеобозначенияперемещения,взятия,рокировки. 
Шахматныйдиктант. 

2 

 Тема 8. Ценность шахматных фигур. Нападение и 

защита,размен. 

6 

25-26 Ценностьфигур.Единицаизмеренияценности. 2 

27 Изменениеценностивзависимости от ситуации на 

доске.Размен.Равноценный инеравноценный размен. 

1 

28 Материальныйперевес,качество. 1 

29-30 Условные обозначения перемещения, взятия, 

рокировки.Шахматныйдиктант. 

2 



   

 Тема9.Общиепринципыразыгрываниядебюта. 10 

31-32 Мобилизация фигур, безопасность короля, борьба за центр 

ирасположениепешеквдебюте. 

2 

33-34 Классификациядебютов.Анализучебныхпартий.. 2 

35-36 Раннееразвитиеферзя.Дебютныеловушки. 2 

37-40 Соревнования. 4 

 Тема10.Простейшиесхемыдостиженияматовыхситуаций. 1 

41 Матводинход. Двойной,вскрытыйшах.Линейныйматдвумя 
ладьями.Матферземиладьей.Детскиймат.Тренировочныепартии. 

1 

 Тема11.Тактика.Тактическиеударыикомбинации. 4 

42 Нападение на фигуру созданием удара. Нападение на 

фигуруустрашениемзащищающего удара. 

1 

43 Защитафигуры.Вилка.Обмен.Подставка.Контрудар.Связифигур. 
Двойнойудар. 

1 

44 Сквозноенападение(рентген).Перекрытие.Сочетаниеприемов 
нападения.Угроза мата водин ход. 

1 

45 Создание угрозы мата. О противодействии угрозы мата. Полезные 

иопрометчивыешаги.Тренировочные партии. 

1 

 Тема12. Эндшпиль. 5 

46 Эндшпиль.Лишняя пешка – никогда не лишняя. Активный 

пароль.Атакавэндшпиле.Фигурапротивпешки.Борьбафигур. 

Позиционная ничья. Практические занятия. Разбор и 

проигрываниеспартнеромспециальноподобранныхпозиций,решение

задач. 

1 

47 Дебют.Планвдебюте.Дебютныепринципы.Гамбиты.Выбор 
дебютного репертуара. Основные виды дебютов. 

Разыгрываниефигур. 

1 



48 Эндшпиль.Лишняя пешка – никогда не лишняя. Активный 

пароль.Атакавэндшпиле.Фигурапротивпешки.Борьбафигур. 

Позиционнаяничья.Практическиезанятия.Разборипроигрывание 
спартнеромспециальноподобранныхпозиций,решениезадач. 

1 

49 Курсшахматныхокончаний.Пешечныеокончания.Правило 
квадрата.Корольи пешкапротивкороля. 

1 

50 Оппозиция.Золотоеправилооппозиции.Корольгуляетпо 
треугольнику.Цугцванг. 

1 

51 Конь против ферзя, ладьи, слона. Ладейные, коневые и 

слоновыеокончания.Правилаигрывэндшпиле.Практическиезаняти

я. 

Тренировочныепартии. 

1 

 Тема13.Конкурсыпорешению задачиэтюдов. 3 

52 Ознакомлениесшахматнымизадачамииэтюдами,ихрешение, 
определениепобедителей. 

1 

53 Сеансы одновременной игры. Проведение 

руководителемобъединениясеансоводновременнойигры 

(втомчислеи 
тематических)споследующимразборомпартий. 

1 

54 Соревнования,турниры(поотдельномуграфику).Индивидуальные 
занятия. 

1 

 Тема14.Шахматы–спорт,наука,искусство. 1 

55 Краткаяисторияшахмат,сильнейшие шахматисты. 
Классификационнаясистема.Различныесистемыпроведения. 

1 

 Тема15. Шахматнаялитература. 1 

56 Методикаработысшахматнойлитературой.Навыки 
самодисциплины и способы самосовершенствования. 

Шахматнаянотация,записьпартии.Словарьшахматнойкомпозиции. 

1 

 Тема16. Тактика. 3 

57 О шахматных планах. Как создается план игры. Оценка 

позиции.Тактическиеударыикомбинации.Завлечениеиотвлечение

. 

1 

58 Перегрузка фигур. Промежуточный ход. Захват пункта. Атака 

накороля.Слабый пунктпри рокировках. Контратака. 

1 

59 Практические занятия. Разбор специально подобранных 

позиций.Анализпартийлучшихшахматистов. 

1 

 Тема17.Стратегия. 3 

60 Чтотакоестратегияистратегическийплан.Мобилизациясил. 
Борьбазацентр.Центрыоткрытые,закрытые,фиксированные. 

1 

61 Расположение пешек. Пешки изолированные, сдвоенные, отсталые 

ивисячие.Карлсбадскаяструктура. Пешечныйперевес. 

1 

62 Взаимодействиесил.Пятьтиповвзаимодействияфигур.Пять 
факторов,определяющихценностьфигур.Борьба запешкииполя. 

Как активизировать собственные фигуры. Практическое 

управлениепоосновам стратегии. 

1 

 Тема18. Эндшпиль. 2 

63 Лишняяпешка–никогданелишняя.Активныйпароль. Атакав 
эндшпиле.Фигурапротивпешки.Борьбафигур. 

1 

64 Позиционная ничья. Практические занятия. Разбор и проигрывание 

спартнеромспециальноподобранныхпозиций,решениезадач. 

1 

 Тема19.Дебют.Планв дебюте. 1 

65 Дебютныепринципы.Гамбиты.Выбордебютногорепертуара. 
Основныевидыдебютов.Разыгрывание фигур. 

1 

 Тема20.Шахматныекомпьютеры. 2 



66 Человек и компьютер. Методы игры человека и алгоритм 

игрыкомпьютера.Сила ислабость игровыхпрограмм. 

1 

67 Практическиезанятия.Тренировочныеигрыскомпьютеромс 
последующимразборомпартий. 

1 

 Тема21.Конкурсыпорешениюзадачиэтюдов. 5 

68-69 Решениеконкурсныхзадачиэтюдов.Сеансыодновременнойигры. 2 

70-72 Соревнования 3 

 ИТОГО 72 
 

СОДЕРЖАНИЕ КРУЖКА «Удивительный мир шахмат» 
Тема1. Введение. Организационное занятие. 

Знакомство с детьми. Постановка задач на год. Правила техники безопасности.  

Тема 2. Шахматы – спорт, наука и искусство. 

История возникновения шахмат. Различные системы проведения шахматных турниров. Этика 

поведения шахматиста во время игры. 

Тема 3. Правила игры в шахматы, особенности шахматной борьбы. 

Игровые пути шахматной доски. Обозначение поля шахматной доски, о шахматных фигурах; 

шахматной нотации. Ходы фигур, поле под ударом. Цель игры в шахматы. 

Шахматные ситуации (шах, мат, пат). Рокировка. Взятие на проходе. Превращение пешки. О правах и 

обязанностях игрока. Сравнительная ценность фигур. Размен. Из чего 

состоит шахматная партия: начало (дебют), середина (миттельшпиль), окончание (эндшпиль). Десять 

правил для начинающих в дебюте. Записи партии. Различные виды преимущества. 

Силовые методы борьбы. Оценка позиции. Шахматные разряды и звания. Рейтинг-лист. 

Тема4.Шахматнаядоскаифигуры. 
Шахматная доска. Поля, линии. Легенда о возникновении 
шахмат.Обозначение полей и линий. Шахматные фигуры и их 
обозначения.Тема5. Ходыи взятия фигур. 
Ходыивзятияладьи,слона,ферзя,короляипешки. 
Ударностьиподвижностьфигурвзависимостиотположениянадоске. 
Угроза, нападение, защита. Превращение и взятие на проходе пешкой. Значение короля. 
Шах.Короткая и длинная рокировка. Начальная позиция. Запись шахматных позиций. 
Практическаяигра. 
Тема6.Цельирезультатшахматнойпартии.Шах,матипат. 
Способызащитыотшаха.Открытый,двойнойшах.Мат.Сходствоиразличиемежду 
понятиями шаха и мата. Алгоритм решения задач на мат в один ход. Пат. «Бешеные» 
фигуры.Сходство и различие между понятиями мата и пата. Выигрыш, ничья, виды ничьей (в 
томчислевечный шах).Правилашахматныхсоревнований.Шахматныечасы. 
Тема7.Записьшахматныхходов. 
Принцип записи перемещения фигуры. Полная и краткая нотация.Условные 
обозначенияперемещения,взятия, рокировки. Шахматныйдиктант. 
Тема8.Ценностьшахматныхфигур.Нападениеизащита,размен. 
Ценностьфигур.Единицаизмеренияценности.Изменениеценностивзависимости 
от ситуации на доске. Размен. Равноценный и неравноценный размен. Материальный 
перевес,качество. 

Тема9.Общиепринципыразыгрываниядебюта. 



Мобилизация фигур, безопасность короля, борьба за центр и расположение пешек в 
дебюте.Классификация дебютов. Анализ учебных партий.Раннее развитие ферзя. 
Дебютныеловушки.Соревнования. 
Тема10. Простейшиесхемы достижения матовыхситуаций. 
Мат в один ход. Двойной, вскрытый шах. Линейный мат двумя ладьями. Мат ферзем и 
ладьей.Детскиймат. Тренировочныепартии. 
Тема 11.Тактика. Тактические удары и комбинации. Нападение на фигуру созданием 
удара.Нападениенафигуруустрашениемзащищающего удара.Защитафигуры.Вилка.Обмен. 
Подставка. Контрудар. Связи фигур. Двойной удар. Сквозное нападение (рентген).Перекрытие. 
Сочетание приемов нападения. Угроза мата в один ход. Создание угрозы мата. 
Опротиводействии угрозымата.Полезныеиопрометчивыешаги.Тренировочныепартии. 

Тема12.Эндшпиль. 
Курс шахматных окончаний. Пешечные окончания. Правило квадрата. Король и пешка 
противкороля.Оппозиция.Золотоеправилооппозиции.Корольгуляетпотреугольнику.Цунгванг. 
Ладейные, коневые и слоновые окончания. Правила игры в эндшпиле. Практические 
занятия.Тренировочныепартии.Дебют.Принципыразвитиядебюта.Основныецелидебюта.Главно
е 
– быстрое развитие фигур и борьба за центр. Классификация дебютов. Дебют, с 
которогонередкоделаетсямат.Преждевременныйвыходферзем.Тренировочныепартии. 

Тема13.Конкурсыпорешениюзадачиэтюдов. 
Ознакомление с шахматными задачами и этюдами, их решение, определение 
победителей.Сеансыодновременнойигры.Соревнования,турниры(поотдельномуграфику). 
Индивидуальные занятия.Проведение индивидуальных занятий с детьми, у 
которыхвозникают трудности с усвоением программы, а также с учащимися, которые 
способны наизучениематериалабыстрееи глубжеостальных. 
Тема14.Шахматы–спорт,наука,искусство. 
Краткая история шахмат, сильнейшие шахматисты. Классификационная система. 
Различныесистемыпроведения. 
Тема15.Шахматнаялитература. 
Методика работы с шахматной литературой. Навыки самодисциплины и 
способысамосовершенствования. Шахматная нотация, запись партии. Словарь шахматной 
композиции.Тема16. Тактика. 
Ошахматныхпланах.Каксоздаетсяпланигры.Оценкапозиции.Тактическиеударыи 
комбинации. Завлечение и отвлечение. Перегрузка фигур. Промежуточный ход. Захват 
пункта.Атака на короля. Слабый пункт при рокировках. Контратака. Практические занятия. 
Разборспециальноподобранных позиций.Анализ партийлучшихшахматистов. 
Тема17.Стратегия. 
Что такое стратегия и стратегический план. Мобилизация сил. Борьба за центр. 
Центрыоткрытые,закрытые,фиксированные.Расположениепешек.Пешкиизолированные, 
сдвоенные, отсталые и висячие. Карлсбадская структура. Пешечный перевес. 
Взаимодействиесил.Пятьтиповвзаимодействияфигур.Пятьфакторов,определяющих 
ценностьфигур. 



Борьба за пешки и поля. Как активизировать собственные фигуры. Практическое 
управлениепоосновамстратегии. 
Тема18.Эндшпиль. 
Лишняя пешка – никогда не лишняя. Активный пароль. Атака в эндшпиле. Фигура 
противпешки. Борьба фигур. Позиционная ничья. Практические занятия. Разбор и 
проигрывание спартнеромспециальноподобранныхпозиций,решениезадач. 

Тема19.Дебют.Планвдебюте. 
Дебютные принципы. Гамбиты. Выбор дебютного репертуара. Основные виды 
дебютов.Разыгрываниефигур. 
Тема20.Шахматныекомпьютеры. 
Человек и компьютер. Методы игры человека и алгоритм игры компьютера. Сила и 
слабостьигровых программ. Практические занятия. Тренировочные игры с компьютером 
споследующимразбором партий. 

Тема21.Конкурсыпорешениюзадачиэтюдов. 
Решение конкурсных задач и этюдов. Сеансы одновременной игры. Индивидуальные 

занятия.Работа с карточками и компьютером, разбор и анализ партий. Итоговое занятие. 

Подведениеитоговработы, обзор выполненияпоставленныхзадач.Внутрикружковые 

соревнования. 
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Дидактическиеигрыиигровыезадания. 

Приложение 

“Горизонталь”.Двоеиграющихпоочередизаполняютоднуизгоризонтальныхлинийшахматнойдоск

и кубиками (фишками ипешками). 



“Вертикаль”. То же самое, но заполняется одна из вертикальных линий шахматной 

доски.“Диагональ”.Тожесамое,нозаполняется онаиз диагоналейшахматнойдоски. 

“Волшебныймешочек”.Внепрозрачноммешочкепоочередипрячутсявсешахматныефигуры,кажды

йизучениковпытаетсянаощупьопределить, какаяфигураспрятана. 

“Угадай-ка”.Педагогсловесноописываетоднуизфигур,детидолжныдогадаться,чтоэтозафигура. 

“Секретнаяфигура”.Всефигурыстоятнастолевряд,детипоочерединазываютвсешахматныефигур

ыкромесекретной,котораявыбираетсязаранее;вместоназванияэтойфигурынадо сказать: “Секрет”. 

“Угадай”. Педагог загадывает про себя одну из фигур, а дети пытаются угадать, какая 

фигуразагадана. 

“Что общего?”. Педагог берет две шахматные фигуры, и дети говорят, чем похожи друг 

надругафигуры, чемотличаются (цвет, форма). 

“Большаяималенькая”.Педагогставитнастолшестьразныхфигур.Детипоодномувыходятиназыва

ютсамуювысокуюфигуруиставятеевсторону.Вскоревсефигурырасставленыпо росту. 

“Кто сильнее?”. Педагог показывает детям две фигуры и спрашивает: “Какая фигура 

сильнее?Насколько очков?”. 

“Обеармииравны”.Педагогставитнастолеотоднойдопятифигурипроситребятрасположитьнасвои

хдоскахдругиенаборыфигуртак,чтобысуммыочковвармияхучителяиученикабылиравны. 

“Мешочек”.Ученикипооднойвынимаютизмешочкашахматныефигурыипостепеннорасставляютн

ачальную позицию. 

“Да или нет?”. Педагог берет две шахматные фигуры, а дети отвечают, стоят ли эти 

фигурырядомвначальномположении. 

“Не зевай!”. Педагог говорит какую-либо фразу о начальном положении, например: 

“Ладьястоит в углу”, и бросает кому-либо из учеников мяч; если утверждение верно, то мяч 

следуетпоймать. 

“Игра на уничтожение”– важнейшая игра курса. Именно здесь все плюсы шахмат 

начинают“работать” на ученика – формируется внутренний план действий, аналитико-

синтетическаяфункциямышления идр.Педагогиграетс 

ученикамиограниченнымчисломфигур(чащевсегофигурапротивфигуры);выигрываеттот,ктопобье

твсефигурыпротивника. 

“Один в поле воин”. Белая фигура должна побить все черные фигуры, расположенные 

нашахматнойдоске,уничтожаякаждымходомпофигуре(черныефигурысчитаютсязаколдованными,

недвижимыми). 

“Лабиринт”.Белаяфигурадолжнадостичьопределеннойклеткишахматнойдоски,нестановясьна“за

минированные”поляинеперепрыгиваяих. 



“Перехитричасовых”.Белаяфигурадолжнадостичьопределеннойклеткишахматнойдоски,не 

становясь на “заминированные” поля и на поля, находящиеся под ударом черных 

фигур.“Снимичасовых”.Белаяфигурадолжнапобитьвсечерныефигуры;избираетсятакоймаршрутп

ередвиженияпошахматнойдоске,чтобыниразунеоказатьсяподбоемчерныхфигур. 

“Кратчайший путь”. За минимальное число ходов белая фигура должна

 достичьопределеннойклетки шахматной доски. 

“Захват контрольного поля”. Игра фигурой против фигуры ведется не на уничтожение, а 

сцелью установить свою фигуру на определенное поле. При этом запрещается ставить 

фигурынаполя, находящиеся подударомфигурыпротивника. 

“Защита контрольного поля”. Эта игра подобна предыдущей, но при точной игре 

обеихстороннеимеет победителя. 

“Атака неприятельскойфигуры”. Белая фигура должна за один ход напастьна 

чернуюфигуру,но так, чтобынеоказаться под боем. 

“Двойной удар”. Белой фигурой надо напасть одновременно на две черные фигуры, но 

так,чтобынеоказаться подбоем. 

“Взятие”. Из нескольких возможных взятий надо выбрать лучшее – побить 

незащищеннуюфигуру. 

“Защита”.Нужнооднойбелойфигуройзащититьдругую,стоящуюподбоем. 

Примечание.Все дидактические игры и задания из этого раздела (даже такие на 

первыйвзглядстранные,как“Лабиринт”ит.п.,гдеприсутствуют“заколдованные”фигурыи“замин

ированные” поля) моделируют в доступном для детей виде те или иные ситуации, скоторыми 

шахматисты сталкиваются в игре за шахматной доской. При этом все игры изадания 

являются занимательными и развивающими, эффективно способствуют тренингуобразногои 

логического мышления. 

“Два хода”. Для того чтобы ученик научился создавать и реализовывать угрозы, он играет 

спедагогомследующимобразом:накаждыйходпедагогаученикотвечаетдвумясвоимиходамиподряд

. 

Приложение2. 

Дидактическиезадания. 

“Матводинход”.“Поставьматводинходнерокированномукоролю”.“Поставьдетскиймат”.Белыеили

черныеначинают и дают матводинход. 

“Поймайладью”.“Поймайферзя”.Надонайтитакойход,послекоторогорановведеннаявигруфигура

противниканеизбежнотеряетсяили проигрываетсязаболееслабуюфигуру. 

“Защитаотмата”.Требуетсянайтиход,позволяющийизбежатьматаводинход(вданномразделевотли

чиеот второгогодаобучения такихвидовнесколько). 

“Выведифигуру”.Определяется,какуюфигуруинакакоеполелучшеразвить. 



“Поставьмат“повторюшке”водинход”.Требуетсяпоставитьматводинходпротивнику,которыйсле

по копирует ваши ходы. 

“Матвдвахода”.Вучебныхположенияхбелыеначинаютидаютматвдвахода. 

“Выигрышматериала”.“Накажипешкоеда”.Надопровестиманевр,позволяющийполучитьматериа

льноепреимущество. 

“Можнолипобитьпешку?”.Требуетсяопределить,неприведетливыигрышпешкикпроигрышуматер

иалаилимату. 

“Захватицентр”.Надонайтиход,ведущийкзахватуцентра. 

“Можнолисделатьрокировку?”.Надоопределить, 

ненарушатлибелыеправилаигры,еслирокируют. 

“Чембитьфигуру?”.Надовыполнитьвзятие,позволяющееизбежатьсдвоенияпешек.“Сдвойпрот

ивникупешки”.Требуетсятакпобитьфигурупротивника,чтобыунегообразовалисьсдвоенныепе

шки. 

“Выигрыш материала”. Надо провести тактический прием и остаться с лишним 

материалом.“Матвтрихода”.Здесьтребуетсяпожертвоватьматериалиобъявитькрасивыйматвтрихо

да. 

“Мат в два хода”.Белые начинают и дают мат в два хода.“Мат 

втрихода”.Белыеначинаютидаютматвтрихода. 

“Выигрыш фигуры”. Белые проводят тактический маневр и выигрывают 

фигуру.“Квадрат”.Надо определить,удастся ли провести пешкувферзи. 

“Проведипешкувферзи”.Требуетсяпровестипешкувферзи. 

“Выигрышилиничья?”.Нужноопределить,выиграноли данноеположение. 

“Кудаотступитькоролем?”.Надовыяснить,накакоеполеследуетпервымходомотступитькоролем,чт

обы добиться ничьей. 

“Путькничьей”.Точнойигройнужнодобитьсяничьей. 

“Самыйслабыйпункт”.Требуетсяпровестианализпозициииотыскатьвлагеречерныхсамыйслабый 

пункт. 

“Вижуцель!”.Сделатьанализпозицииипослеоценкиопределитьцельдлябелых. 

“Объяви мат в два хода”. Требуется пожертвовать материал и объявить мат в два 

хода.“Сделайничью”.Требуетсяпожертвовать материали достичь ничьей. 

“Выигрышматериала”.Надопровеститактическийприемиликомбинациюидостичьматериального

перевеса. 



 

 


